
AVAC 3.0 : code de calcul 2D
des avalanches coulantes
Toraval  a  été  le  pionnier  dans  l’utilisation  des  modèles
numériques dans les années 1990. Avec le développement des
outils  de  calcul  sous  forme  de  logiciels  libres,  il  est
désormais possible de fournir un outil numérique intégré pour
le calcul des avalanches en combinant les possibilités de
GRASS SIG et ClawPack (solveur numérique).

Vous  pouvez  télécharger  le  code  AVAC  et  le  module  r.avac
(GRASS)  depuis  le  dépôt  github  suivant  :
github.com/cancey/avac.  Vous  y  trouverez  également  des
exemples d’application et une documentation plus complète.

Attention :

Nous  ne  fournissons  pas  de  support  technique.  Une
connaissance suffisante en programmation sous linux est
nécessaire.  Il  faut  également  connaître  au  moins
quelques  rudiments  de  GRASS  pour  utiliser  le  module
r.avac.
L’utilisation d’un code de calcul pour des applications
en  ingénierie  nécessite  des  compétences  pointues  en
nivologie. Il convient de ne pas prendre pour argent
comptant les prédictions numériques.
Le choix des paramètres de calcul (frottement de Voellmy
et autres paramètres du code) est de la responsabilité
de l’utilisateur.

http://www.toraval.ch/avac/
http://www.toraval.ch/avac/
https://grass.osgeo.org/
http://www.clawpack.org/
https://github.com/cancey/avac

